MỘT SỐ BIỆN PHÁP TỔ CHỨC TRÒ CHƠI NHẰM GÓP PHẦN ĐỔI MỚI PHƯƠNG PHÁP DẠY HỌC MÔN GIÁO DỤC CHÍNH TRỊ TẠI CÁC TRƯỜNG CAO ĐẲNG HIỆN NAY
Đỗ Thị Ngát
Trường Cao Đẳng Lý Tự Trọng TPHCM
TÓM TẮT: Đổi mới phương pháp dạy học là yêu cầu tất yếu của sự nghiệp giáo dục. Hiện nay tại các trường cao đẳng việc giảng dạy môn giáo dục chính trị có nhiều cải biến theo hướng tích cực. Bên cạnh việc tổ chức, rèn luyện cho sinh viên những kỹ năng tự học, làm việc nhóm, phản biện, nghiên cứu khoa học…thì việc xây dựng và tổ chức trò chơi trong quá trình dạy học cũng là một biện pháp hữu hiệu góp phần đổi mới phương pháp giảng dạy đối với môn giáo dục chính trị.
Từ khóa: phương pháp dạy học, trò chơi, dạy học.

ABSTRACT:

SOME MEASURES IN THE GAME ORGANIZATION TO CONTRIBUTE THE POSITIVE TEACHING METHODS FOR POLITICAL EDUCATION SUBJECT AT COLLEGE TODAY
Innovating teaching method is an indispensable requirement of educational career. At present, there are many positive changes in the teaching of political education at colleges. Besides organizing and training students with self-study skills, teamwork, criticism, scientific research and so on. Building and organizing games in the teaching process is also an effective measure to contribute to innovating teaching methods for political education.
Keywords: method of teaching, games, teaching, cognitive.
I. ĐẶT VẤN ĐỀ
Chất lượng dạy và học là mối quan tâm hàng đầu của các nền giáo dục trên thế giới trong đó có Việt Nam. Hầu hết các nền giáo dục đều ra sức tìm mọi biện pháp để nâng cao chất lượng dạy học với mong muốn làm sao để người dạy truyền đạt được kiến thức một cách dễ dàng, người học nắm bắt và vận dụng được kiến thức đó một cách có hiệu quả. Vì vậy, nâng cao chất lượng giảng dạy và cách đánh giá người học khách quan, công bằng, là mục tiêu, động lực thúc đẩy giáo dục hiện nay phát triển.
Trước thực tiễn của giáo dục đào tạo hệ cao đẳng là đổi mới dạy học theo hướng giáo dục nghề nghiệp, tinh giảm lý luận, tăng khả năng thực hành giúp sinh viên nhanh chóng đáp ứng được yêu cầu thời đại. Một trong những thay đổi đó là làm sao bên cạnh việc nâng cao những kiến thức chuyên môn các em cần phải lĩnh hội những kỹ năng xã hội như hình thành tư duy độc lập, tự tin, sáng tạo, nhạy bén, tự học, làm việc nhóm, phản biện… “Học mà chơi, chơi mà học là một phương châm được đề cao trong hoạt động dạy học do có tác dụng khơi dậy nhiều hứng thú cho người dạy lẫn người học đồng thời tạo ấn tượng sâu sắc về bài học, giúp việc học nhẹ nhàng mà hiệu quả”[2, tr 178]. Vì vậy, việc xây dựng và tổ chức trò chơi trong dạy học môn giáo dục chính trị là một phương pháp hiệu quả nhằm góp phần năng cao chất lượng hoạt động dạy học tại trường cao đẳng hiện nay.
II. PHẦN NỘI DUNG

2.1. Vai trò của việc sử dụng trò chơi trong dạy học môn giáo dục chính trị
Trong quá trình dạy học các trò chơi nếu được sử dụng hợp lý sẽ thúc đẩy một cách tự nhiên tính năng động và tính tích cực tham gia học tập của sinh viên.
Sử dụng trò chơi trong dạy học nói chung và trong dạy học môn giáo dục chính trị nói riêng sẽ tạo được môi trường, không khí học tập vui vẻ, năng động, đánh tan suy nghĩ học tập môn giáo dục chính trị khô khan, tẻ nhạt, nặng tính hàn lâm. Học tập của sinh viên không chỉ là quá trình tiếp thu kiến thức, nó liên quan đến thực hành, hợp tác, làm việc tập thể và phát huy những khả năng tích cực từ các em.
Nếu giảng viên xây dựng và tổ chức trò chơi hợp lý sẽ giúp cho người học lĩnh hội tri thức trong tất cả các khâu của quá trình dạy học, gây hứng thú học tập đối với môn học làm cho những kiến thức của sinh viên tự chiếm lĩnh ngày càng sâu sắc hơn. Đặc biệt thông qua trò chơi các em có thể tự tìm tòi, nghiên cứu, rèn luyện tri thức trong quá trình học tập ngoài giờ lên lớp.
 Dạy học thông qua sử dụng trò chơi cũng là một trong những con đường giúp giảng viên thực hiện được mục đích dạy học, giáo dục của mình. Trong trò chơi giảng viên cùng sinh viên khám phá, cùng giải quyết, cùng đi đến những kết luận cụ thể. Với các trò chơi đa dạng và hấp dẫn cũng là động lực quan trọng để thúc đẩy tính tích cực nhận thức của sinh viên.
2.2. Thực trạng giảng dạy các môn giáo dục chính trị tại trường cao đẳng hiện nay
Trên thực tế việc thường xuyên thay đổi tên môn học cũng như nội dung môn học cũng là một trong những khó khăn khi tiến hành đổi mới phương pháp dạy học. Từ năm học 2017 - 2018 môn giáo dục chính trị (trước đây bao gồm môn những Nguyên lý cơ bản của chủ nghĩa Mác -Lênin, môn Tư tưởng Hồ Chí Minh và môn Đường lối cách mạng của Đảng cộng sản Việt Nam) đã gộp lại thành môn Chính trị vào năm học 2018- 2019 và tới năm học này 2019 – 2020 cũng lại có sự điều chỉnh tiếp thành môn học Giáo dục Chính trị. Như vậy, trong một thời gian ngắn việc thay đổi tên môn học, nội dung cũng như thời lượng giảng dạy đòi hỏi sự đổi mới phương pháp dạy học là nhu cầu cần thiết.
Hiện nay, trên thực tế việc giảng dạy môn chính trị vẫn chưa hiệu quả, giảng viên chủ yếu sử dụng phương pháp thuyết giảng truyền thống, truyền thụ những kiến thức mang nặng tính lý thuyết hàn lâm. 
Thực tế việc xây dựng và tổ chức trò chơi trong dạy học hầu như chưa được áp dụng bởi lẽ với sức ép của một khối lượng nội dung kiến thức lớn trong khi thời lượng môn học lại giảm. Do vậy,  giảng viên rất khó chủ động để kết hợp sử dụng trò chơi trong dạy học. Bên cạnh đó việc xây dựng và tổ chức trò chơi đòi hỏi sự đầu tư công sức, thời gian, tâm huyết rất lớn từ phía giảng viên. 
Về phía sinh viên không ít các em vẫn quan niệm rằng đây là các môn khô khan, nặng lý luận, chỉ là môn điều kiện và chỉ cần qua môn là ổn. 
Thực trạng dạy học môn chính trị còn nhiều hạn chế như trên là do những nguyên nhân sau:
Thứ nhất, về phía sinh viên
Thực tế đa số sinh viên đều hiểu được vai trò quan trọng của môm học. Tuy nhiên, do thói quen ỉ lại, do chưa biết phương pháp tự học cộng thêm nữa do tính đặc thù của của môn học nên sức ì và tính thụ động của sinh viên rất lớn. Từ đó, dẫn đến hoạt động tự học mang tính hình thức, đối phó với các bài kiểm tra. 

Các em chưa thấy được vai trò, tầm quan trọng của môn học trong việc hình thành thế giới quan, nhân sinh quan và phương pháp luận; nhiều sinh viên chưa tự giác, chưa tích cực và chưa chủ động chiếm lĩnh tri thức mà còn thụ động, phụ thuộc nhiều vào những gì giảng viên giảng dạy, nhu cầu mở rộng hiểu biết, phát huy sáng tạo, đào sâu kiến thức không cao.
Thứ hai, từ phía giảng viên

Hiện tượng giảng viên thuyết trình một chiều, đọc chép, chiếu chép… không phải là hiện tượng hiếm thấy, giảng viên đã vô tình góp phần trong việc hạn chế đến việc tự học của sinh viên.
Cũng như đã phân tích ở trên, việc xây dựng và tổ chức trò chơi đòi hỏi sự đầu tư thời gian, công sức, tâm huyết rất lớn do vậy đã một phần làm cản trở việc đổi mới phương pháp giảng dạy từ giảng viên.
Thứ ba, do đặc thù môn học, chương trình thay đổi

Chương trình học tập môn giáo dục chính trị cắt giảm về thời lượng tuy vậy nội dung kiến thức vẫn phải đảm bảo. Việc học tập các môn học vẫn nặng về chất lượng, việc liên hệ giữa lý luận với thực tiễn còn gặp nhiều khó khăn. Kiến thức lý luận với thực tiễn còn có sự chênh lệch quá lớn. Đây cũng là một trong những nguyên nhân chính dẫn tới việc các em chán nản, không hứng thú học tập, tiếp thu và tự tìm tòi, tự học.

Chính vì những nguyên nhân trên việc đổi mới phương pháp giảng dạy đáp ứng yêu cầu sự phát triển của các trường cao đẳng hiện nay là việc làm cần thiết. Việc xây dựng và tổ chức trò chơi trong dạy học cũng là một cách thức góp phần tích cực hóa quá trình dạy học trong xu thế hiện nay.
2.3. Một số bước trong xây dựng và tổ chức trò chơi nhằm góp phần đổi mới phương pháp dạy học môn giáo dục chính trị tại các trường cao đẳng hiện nay
2.3.1. Bước thứ nhất: xây dựng các công đoạn chuẩn bị trò chơi
+ Xác định mục tiêu cần đạt của từng nội dung sử dụng trò chơi

 + Lựa chọn trò chơi 

Trong quá trình dạy học giảng viên có thể sử dụng nhiều dạng trò chơi khác nhau. Tuy nhiên, để sử dụng trò chơi trong dạy học có hiệu quả, đòi hỏi chúng ta phải lựa chọn các loại trò chơi dạy học phù hợp và phải linh hoạt, khéo léo sử dụng nhiều loại trò chơi khác nhau để đạt được mục đích dạy học của mình. 

+ Thiết kế nội dung của từng trò chơi (soạn ô chữ, phiếu chơi, câu hỏi trắc nghiệm, hình ảnh, chương trình, chọn phần mềm…) Soạn giáo án và chuẩn bị điều kiện, phương tiện chơi: Giảng viên cần tổ chức số lượng trò chơi phù hợp với thời gian, logic của bài học để giúp sinh viên hiểu được trọng tâm của bài học. 

+ Thiết kế luật chơi, tiến trình chơi, cách tổ chức …

 Sau các bước chuẩn bị cho việc tổ chức trò chơi, cần chuẩn bị các đồ dùng, thiết bị, phương tiện tổ chức trò chơi, chuẩn bị phần thưởng (nếu có thể) để trò chơi thêm hấp dẫn. 
 Nghiên cứu kỹ luật chơi và cách tổ chức trò chơi
2.3.2. Bước thứ hai: tổ chức trò chơi
 + Giảng viên giới thiệu trò chơi, luật chơi và cách chơi cho cả lớp
 + Lựa chọn sinh viên tham gia trò chơi (nếu tổ chức cho cả lớp cùng chơi thì không cần thực hiện bước này) 

+ Tổ chức cho các em tham gia trò chơi, dẫn dắt hoạt động chơi, giám sát và thực hiện theo luật chơi. Giảng viên cần tạo điều kiện cho các em tham gia vào trò chơi một cách tự tin, mạnh dạn, giúp họ có thêm sức mạnh và động cơ học tập hứng thú.
 + Tuyên bố người thắng cuộc và trao thưởng (nếu có)

+ Phân tích ý nghĩa của trò chơi: 
2.3.3. Bước thứ ba: đánh giá rút kinh nghiệm  
Sau mỗi trò chơi giảng viên sẽ đánh giá hiệu quả của từng hoạt động từ đó có những điều chỉnh cho phù hợp nhằm cải tiến phương pháp dạy học, xác định nhu cầu học tập mới, cổ vũ, động viên sinh viên tích cực tham gia các hoạt động tiếp theo.

2.4. Một số nguyên tắc và yêu cầu cần đảm bảo khi tổ chức trò chơi trong dạy học môn giáo dục chính trị 

2.4.1. Các nguyên tắc tổ chức trò chơi trong dạy học môn giáo dục chính trị

Đảm bảo tính mục đích: Giảng viên cần phải xác định rõ mục đích, thiết kế trò chơi luật chơi để hướng sinh viên đạt tới mục đích. 

Đảm bảo tính chất của hoạt động khi tham gia trò chơi: Mỗi trò chơi học tập phải là trò chơi đích thực, hấp dẫn, kích thích tính tích cực, tự lập, sáng tạo của người học. 
- Đảm bảo tính hệ thống và tính phát triển: “Các trò chơi được sắp xếp từ đơn giản đến phức tạp, từ dễ đến khó, tạo thành một hệ thống gồm các nhóm trò chơi nhằm nâng cao năng lực phát triển trí tuệ của sinh viên”.[1, tr 51]

Đảm bảo tính đa dạng: Các trò chơi hệ thống phải đa dạng, phong phú tạo cơ hội cho người học thực hành, vận dụng vốn hiểu biết thuộc nhiều lĩnh vực khác nhau và khả năng tư duy của họ để giải quyết nhiệm vụ học tập trong những tình huống chơi đa dạng, phong phú tránh tình trạng một trò chơi mà chơi nhiều lần.[1, 51]
2.4.2. Một số yêu cầu khi tổ chức trò chơi trong môn học giáo dục chính trị 
- Giảng viên cần có sự đầu tư, chuẩn bị chu đáo từ quá trình chuẩn bị trò chơi
- Cần sử dụng phối hợp trò chơi với các phương pháp dạy học khác, không tổ chức trò chơi quá lâu.

 - Những trò chơi được lựa chọn phải dễ tổ chức và thực hiện, phù hợp với đặc điểm và khả năng của sinh viên với quỹ thời gian, với hoàn cảnh, điều kiện thực tế của lớp học.
- Tạo điều kiện cho sinh viên tham gia tổ chức điều khiển tất cả các khâu: từ chuẩn bị, tiến hành trò chơi và đánh giá 

 - Trò chơi sử dụng phải được thường xuyên thay đổi không gây nhàm chán.

 - Giảng viên phải quan sát, theo dõi và bao quát lớp học để kịp thời giúp đỡ, khuyến khích, động viên người chơi khi cần thiết.

 - Dùng yếu tố thi đua để lôi cuốn sinh viên tích cực tham gia trò chơi, song cũng không quá nhấn mạnh vào yếu tố thi đua một cách quá mức, biến thi đua thành ganh đua. 

- Sau khi chơi cần tổ chức thảo luận để nhận ra ý nghĩa giáo dục của trò chơi. 
2.5. Một số trò chơi tiêu biểu có thể sử dụng trong giảng dạy môn giáo dục chính trị tại các trường cao đẳng
1.  Trò chơi “Ai là triệu phú”
Đây là một trò chơi mô phỏng theo một game show trên truyền hình VTV3 được lập trình có đầy đủ hiệu ứng âm thanh, hình ảnh, phần thưởng, quyền trợ giúp đối với người chơi. Trò chơi này chủ yếu được tiến hành trong phần nội dung ôn tập các kiến thức đã học. Trò chơi này được các em rất hào hứng tham gia.
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2. Trò chơi giải đáp ô chữ
Đây là trò chơi mà giáo viên có thể dựa vào phần mềm Powerpoint để thiết lập những câu hỏi để học sinh đoán nội dung ô chữ. Trò chơi này cũng có thể tiến hành với nội dung mở đầu bài học gây sự hứng thú với học sinh hoặc cũng có thể tiến hành giúp ôn tập kiến thức bài học. 
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3. Trò chơi trắc nghiệm kiến thức
Trò chơi này cũng được thiết lập trên phần mềm Powerpoint rất đơn giản nhưng để tạo không khí vui vẻ, hào hứng cho sinh viên giảng viên có thể thiết kế đồng hồ tính giờ kèm hiệu ứng âm thanh. Trò chơi này giảng viên có thể cho sinh viên tham gia trong mọi giai đoạn của quá trình học tập.
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4. Trò chơi đuổi hình bắt chữ
Giảng viên có thể tự thiết kế hình ảnh không nhất thiết phải lấy trên Internet. Đây là một trò chơi rất được học sinh hào hứng tham gia bởi cần sự tập trung, suy luận cao lại tạo ra những bất ngờ. Trò chơi này giúp các em được tập khả năng tư duy, quan sát.
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5. Trò chơi “cùng làm nhà thông thái”

Đây là một trò chơi có nhiều thuận lợi khi giảng viên tiến hành, không nhất thiết phải có máy chiếu hay máy tính, giảng viên vẫn có thể sử dụng phương pháp truyền thống với bảng phấn để thiết lập trò chơi. Giảng viên có thể dán các hình ảnh, hay từ, cụm từ, ký hiệu…tùy theo mục đích của nội dung, sau đó giảng viên sẽ chia thành các nhóm, trong nhóm sẽ cử một đại diện quay lưng lại bảng nhìn xuống nhóm của mình, bằng những kiến thức các bạn còn lại trong đội sẽ tìm cách giải thích để bạn mình có thể tìm ra đáp án. 
III. PHẦN KẾT LUẬN
“Học mà chơi – Chơi mà học” là một phương châm được đề cao trong hoạt động dạy học. Sử dụng trò chơi khám phá tri thức trong dạy học đòi hỏi kĩ năng sư phạm thuần thục và khả năng sáng tạo cao của người dạy từ khâu xây dựng, lựa chọn, tổ chức thực hiện trò chơi đến việc hướng dẫn người học tư duy, phát hiện tri thức từ trò chơi. Những nỗ lực từ việc xây dựng và tổ chức trò chơi trong dạy không chỉ khẳng định tính khoa học và nghệ thuật của hoạt động dạy học mà còn chứng tỏ tinh thần đam mê nghề nghiệp của giảng viên. Từ đó làm tăng hứng thú, động cơ học tập của sinh viên và góp phần nâng cao hiệu quả đào tạo tại các trường cao đẳng hiện nay. 
Thực tế từ việc áp dụng phương pháp này bản thân tôi nhận thấy có nhiều tích cực từ phía người học, chính các em là những người tự thiết kế, tổ chức trò chơi trong những lần thảo luận nhóm hoặc chủ động tới tham quan các địa chỉ đỏ để tìm hiểu hơn về lịch sử dân tộc. Như vậy, quá trình học tập của các em đang dần chuyển từ bị động chuyển sang chủ động tiếp cận nội dung kiến thức môn học.
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